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Inglés obl igatorio:  todos los estudiantes deberán aprobar el  requisito de inglés intermedio indicado en el  reglamento académico para obtener la l icenciatura.
Intercambios y Tal leres Extraprogramáticos (optativos).

TITULACIÓN:

» ARTICULACIÓN CON MAGÍSTER
· Ciencias de la Ingeniería
· Ciencias en Data Science
· Ingeniería Industrial e
Investigación de Operaciones

Las mallas curriculares pueden tener modificaciones

Core Curriculum Artes Liberales

Asignaturas Complementarias UAI

Teoría y Fundamentos de Ciencias de la Computación

Sistemas Computaciones Desarrollo de Software Mención Investigación

Ciencias Básicas

TITULACIÓN:

» PASANTÍA

» EMPRENDIMIENTO


